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Uvod

Predkladana disertace je vyusténim dlouhodobého
Zadatelova odborného zajmu o problematiku vztah(
literatury a digitdlnich technologii. Od roku 2009 na
toto téma publikuje védecké clanky, eseje i
popularizacni staté (podrobnéji viz Pfehled odborné
¢innosti) a v roce 2016 rovnéz vydal prvni ¢eskou takto
zaméienou védeckou monografii Ceskd literatura a
novd média (Academia). Aktudlni monografie The
culture of neural networks. Synthetic literature and art
in (not only) the Czech and Slovak context v mnohém
rozviji myslenky a zavéry obsazené v predchozi
autorové knize, ktera se setkala s priznivym pfijetim
v odborném i literarnim tisku.

Motivaci k napsani této disertace byl zejména boufrlivy
vyvoj v oblasti digitdlni literatury, ktery priSel spolu
s etablovanim a rychlym rozsirenim a zpfistupnénim
umélych neuronovych siti jakoZto nastrojli pro
pocitatové generovani literarnich textd. Brzy se
ukdzalo, Ze pomoci této technologie je mozné vytvorit
texty, jejichZz synteticky plvod je jen velmi obtizné
rozpoznatelny. Tato skutecnost sama o sobé nastolila
celou fadu otazek, které mifi k samotnym pojmovym
zdkladim dosavadniho mysleni o literatufe (otdzky
spojené s problematikou autorstvi, recepce, literarni
kreativity ad.). Jednou z ambici disertace je tedy
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upozornit na tyto nové skutecnosti a navrhnout
pojmovy aparat, ktery by umoznil vést diskuzi o
syntetické literature systematicky a vécné. Nemensi
ambici potom bylo poskytnuti realistického, resp.
zdravé kritického pohledu na tzv. umélou inteligenci,
ktery by neprecerfioval jeji schopnosti a zdaroven
nedémonizoval rizika.

Rukopis disertace vznikal mezi roky 2019 a 2023.
Béhem prace na ném musela byt néktera jeho
vychodiska prehodnocena, jelikoz vyvoj zkoumané
technologie (resp. jeji literarni aplikace) byl velmi
rychly a obtizné predvidatelny. Materidlové byla prace
uzaviena k Cervenci 2023 stim, Ze kniha pojednava
komplexné o syntetické literarni tvorbé zverejnéné ke
zminénému datu v Ceské republice a na Slovensku.
Vybérové byl tento material doplnén o vyznamné
priklady aplikace neuronovych siti v jinych jazykovych
oblastech a narodnich literaturdch a také v dalSich
druzich umeéni. Historicka, nadnarodni a mezioborova
kontextualizace byla v jistém smyslu také protivahou
dynamicky se proménujicimu materidlu. Cilem prace
nebylo poskytovat odhady budouciho vyvoje
(syntetické) literatury, presto vSak disertace
pojmenovava vyvojové trendy, které budouci vyvoj
naznacuji a mohou pomoci aktérlim literarniho Zivota
se na néj adaptovat. Vysledky vyzkumu jsou



zpracovany sdélnou formou tak, aby kniha byla
pfistupnd nejen védecké obci, ale i zajemcUim z fad Sirsi
verejnosti.

Kniha je dostupna v Ceské a anglické jazykové verzi.
PUvodni text vznikal ¢esky a slovensky, do anglictiny ho
prelozila Isabel Stainsby. Jedna se o verze po obsahové
strance zcela rovnocenné — v obou pfipadech jde o
texty, které vyhovély recenznimu ftizeni, resp. byly
upraveny na zdkladé podnétd od tfi recenzentll a
nékolika dalSich konzultant(, ktefi text Cetli pred jeho
zverejnénim. Knizni vydani v angli¢tiné bylo rovnéz
motivovano skutec¢nosti, Ze v dobé dokonceni rukopisu
nebyla v mezinarodnim kontextu k dispozici zadna
monografie, ktera by se pokousela tyto nové literarni
jevy komplexné zpracovat. Brzy po vydani se to ukdzalo
jako dobrd volba (viz nabidky publika¢ni i jiné
spoluprace od Center for Digital Narrative ¢i od
némecké vyzkumné sité Das Wissen der digitalen
Literatur).

Text wvznikl vautorské spolupraci se slovenskou
teoretickou a basnifkou Zuzanou Husarovou. V knize je
deklarovan rovnomérny podil autor(i. Na prvnim misté
je potom uvadén autor, ktery byl prvnim hybatelem
celého projektu. Spoluautorstvi zde mélo zejména roli
opory pro interdisciplinaritu vyzkumu.



S ohledem na cesko-slovenské sloZzeni této komise,
Zadatel povaZzuje za ucelné odkazovat i vtomto
autoreferatu k ¢eskojazycné varianté disertace, ktera je
dostupnd prostiednictvim Digitalni knihovny AV CR:

PIORECKY, Karel a HUSAROVA, Zuzana. Kultura
neuronovych siti: syntetickd literatura a uméni (nejen) v
ceském a slovenském prostredi. Praha: Ustav pro
¢eskou literaturu AV CR, v. v. i., 2024. Dostupné z:
https://kramerius.lib.cas.cz/uuid/uuid:5c¢904eb4-12be-
4d17-974c-46af8cal3de8.

Vymezeni zakladnich pojmt

Pojem ,uméla inteligence” (resp. jeho uzivani
v soudobém verejném diskurzu) je problematicky
z fady dlvodua. Predné proto, Ze svou zkratkovitou a
metaforickou povahou z aktualniho stavu technologie
umélych neuronovych siti Cini dosazenou metu umélé
inteligence, byt ta zGstava stale hudbou budoucnosti.
To je hlavni divod, proc se v této praci pojem ,uméla
inteligence” vyskytuje jen velmi malo. Jeho uZivani
voblastech, ze kterych vzeSel (matematika,
kybernetika, pocitaova véda apod.), neni pochopitelné
nijak zpochybriovano. Pro aktualni obéh syntetickych
artefaktd v kulture se vsak jevi jako ne zcela vhodny, ba
dokonce matouci. Jako alternativu k nému nabizime
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pojem ,kultura neuronovych siti“. Pfi jeho vymezovani
vychazime z pojeti kultury jako souboru
»performativnich jazykovych her” (Barker 2006, s. 97).
V nasem pripadé tedy jazykovych her, které bez
jasnych pravidel a hranic cirkuluji kolem bodu, jenz
teprve docela neddvno prestal byt pouhou
experimentalni technologii a stal se hybatelem
kulturnich procesa a interakci. Timto bodem, ktery se
stal i centrem naseho odborného zajmu, je cinnost
y,heuronek”, jak uz jsme si zvykli nazyvat tyto typy
softwar(i, které se rychle staly soucasti nasi
kazdodennosti a tim si vyslouZily i toto familiarni
oznaceni.

Pojmem , kultura neuronovych siti“ (KNS), ktery pronikl
i do nazvu této knihy, tedy myslime procesy a interakce
v siti aktérl, jiz tvorfi zejména samotné technologie
umeélych neuronovych siti; korporace, které je vyviji;
uZivatelé téchto softwar(; produkty generovani
(umélecka dila); jejich recipienti; média
zprostredkovavajici tyto produkty a v neposledni fadé
metatexty a paratexty, které je doprovazeji. Kultura
neuronek je velmi Ziva a dynamicky se vyvijejici. Plsobi
jako nova, byt je bytostné spjata s kulturni tradici.
Proto i jedna z otazek, které si klademe, sméruje ke
vztahu starého a nového; ke vztahu kulturni tradice a
jejiho zhodnoceni béhem generativnich proces(



probihajicich diky neuronkam; k vztahu nové
technologie a  starSich  zplsob(i  zhotovovani
uméleckych artefakt; k diferencim mezi stavajicimi
zpGsoby vnimani uméleckych dél a recepcnimi
pristupy, které predpokladaji dila generovana
neuronkami.

Pro oznacCeni dél vytvofenych prostiednictvim
neuronovych siti pouzivame jiz delsi dobu akceptovany
obecny termin syntetickd média, tj. média, ktera byla
vytvorena procesem generovani pomoci pocitacovych
algoritmG (dnes se k takovému generovani pouZzivaji
neuronové sité), pricemz jejich vysledky jsou obtizné
odlisitelné od lidskych vytvord. Ackoli je tento termin
nejCastéji spojovan s vizualnimi médii (kulturou) v
podobé deepfakes nebo s vytvarenim fotografii
neexistujicich osob, kdy jde <casto o ucelovou
manipulaci s publikem, Ize i hudebni a literarni dila
vytvorend pomoci neuronovych siti (s ohledem na
jejich formalni stranku) rovnéz oznadit za synteticka
média. Proto se i v nasi knize hlasime k pojmu
syntetickd média a v jejich kapitolach uzivame jeho
rdzné varianty, z nichZ jako zakladni Ize vnimat termin
syntetické textové médium (a jako jeho derivaty potom
syntetické umeéni, synteticka literatura, synteticka
poezie apod.).



Pfedmeétem naseho vyzkumu kultury neuronovych siti
tedy neni samotna technologie, ale spi$ to, co umélé
neuronovych siti zplsobuji ve svété uméni a literatury
—a vlastné i ve vnitinich svétech lidské imaginace.

Historické kontextualizace

Konceptem kultury neuronovych siti se snazime
podpofit realisticky pohled na tzv. umélou inteligenci,
ktery je nemyslitelny bez jejiho zasazeni do Sirokého
historického a diachronniho kontextu. Proto se
kapitolou , Technologickd imaginace jako zdroj kultury
neuronovych siti“ snazime zmapovat nejstarsi zdroje, z
nichz KNS vyrlsta. Jsou to jednak zdroje védecké, totiz
teoretické zaklady, které konceptu umélé inteligence
dali prlikopnici pocitacové védy v 50. letech 20. stoleti,
jednak zdroje umélecké, v nichz je zapsana dlouha
historie technologické imaginace, kterd svédéi o
odvéké touze ¢lovéka po stvoreni umélé bytosti. Tento
pribéh predstavivosti sledujeme od jeho antickych
pocatkd aZ po jeho projevy v moderni sci-fi literature.
Metodologicky se inspirujeme praci Phila Turnera
Imagination + Technology (2020). Ten vychazi z
predpokladu, Ze vSechny digitdlni produkty jsou
produkty nasi predstavivosti (srov. Turner 2020, s.
122). Dale téz pracuje s pojmem ,,designové fikce, jimz
oznaCuje texty, filmy a jiné artefakty, které svym
tematickym zaméfenim a formou mohou podpofit

8



zajem o budoucnost technologii, resp. vyvolat diskuzi o
ni — diskuzi, jez by podle Turnera méla vychazet spiSe
ze socialni a kulturni nez z technické sféry.

S tim nelze nesouhlasit — navrhovani budoucnosti neni
spontannim pohybem techniky, ale wvychazi ze
socialnich a kulturnich skutecCnosti ¢i potfeb. Tyto
touhy a potreby zanechavaji v historii stopu v podobé
artefaktl, protoZe pravé uméni je dostatecné citlivym
médiem k zachyceni a zhmotnéni tohoto druhu
predstavivosti. Ve zminéné kapitole nasi knihy tedy
sledujeme stopy této predstavivosti v textech, které
tvori Zivnou pudu, z niz vyrlsta kultura neuronovych
siti. PIné se také ztotoZnujeme s nazorem Marca
Coeckelbergha, ktery tvrdi, Ze obavy i nadéje spojované
s umeélou inteligenci ,,maji jasné vazby na bajné pribéhy
pfitomné v lidské kultufe a déjinach”, a proto je jejich
vyzkum potieba zaclenit do zkoumani Al, abychom
lépe porozuméli tomu, ,,pro€ urcité pribéhy prevladaji,
kdo je vytvaii a kdo z nich ma prospéch” (Coeckelbergh
2023, s. 36).

Druhym kontextem, bez jehoZ znalosti nelze adekvatné
posoudit soucasné vysledky generovani umeéleckého
textu ¢i obrazu pomoci neuronovych siti, je kontext
vyvoje generativniho uméni, ktery opét presahuje
ramec nékolika staleti. Této kontextualizaci je
vénovdna kapitola ,Generativni literatura a jeji
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historie®, kterd rovnéz ve svém diachronnim zabéru
presahuje hranice digitalni kultury a kterda zacina
sledovat vyvoj generované poezie od jejich baroknich
prvopocatkl, projevujicich se jako prostfedky pro
kombinace jazykovych segmentl, aZz po prvni
pocitatové generované bdsné ceské a slovenské
vznikajici v 60., resp. 80. letech 20. stoleti.

Synteticka tvorba v literature a dalsich
umeénich

Tato cast pfinasi prehled o vysledcich dosavadniho
nasazovani umélych neuronovych siti v literature,
vytvarném umeéni a castecné téz hudbé a
intermedidlnich uméleckych projektech. Ceskd a
slovenska tvorba je zde pojednana v Uuplnosti (tedy
pokud byla zverejnéna do cervence 2023), zahrani¢ni
produkce je reprezentovdna vybérem dél, kterd
vyrazné rezonovala uméleckém a literarni kontextu —
zejména pak téch, kterd mohou dobre ilustrovat
zakladni trendy v jednotlivych uméleckych oblastech.
Vyklad je strukturovan v navaznosti na chronologii
vyvoje neuronek a velkych jazykovych modell, byt
v nékterych pripadech jsme od pfisné chronologického
pojeti ustoupili, abychom do vykladu nevnaseli
zavadéjici kauzality.
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V rdmci kapitoly ,,Generovani basnickych textd” jsme
se této strukturace mohli pfidrzet pomérné snadno.
Hned zjejiho kraje je analyzovan projekt
automatického basnika, ktery realizoval Jiti Materna
v pribéhu roku 2015 za vyuziti RNN sité natrénované
na basnich stazenych z amatérského literarniho serveru
Pismak. Pocitacové generované texty jsou od svych
pretextl ze zminéného webu co do stylu a jazykové
urovné prakticky nerozlisitelné. Maternova sbirka
Poezie umélého svéta (2016), v niz vysledky svého
projektu publikoval, jednak doklada funkénost
aplikovaného algoritmu, jednak je kritickou sondou do
pridmérné urovné basni zvefejnénych na Pismdku:
primitivni  strofické  struktury, letmé zdznamy
aktualnich pocitd, myslenkovych banalit ¢i milostnych
vyznani. Dale jsou vramci kapitoly zevrubné
analyzovany projekty Umela neinteligencia
slovenského umélce Samuela Szabé (kromé jiného jde
o subverzivni vysméch tzv. ludacké poezii) a Liza
Gennart, coz je jméno fiktivni autorky, resp. neuronové
sité, jejiz basné shrnuté v knize Vysledky vzniku ziskaly
slovenskou ndrodni cenu za poezii Zlata vina 2021.
Kapitola tedy zprostfedkovava boufrlivy vyvoj ve svété
generované poezie (zejména pak Ceské a slovenské),
ktery se odehral na plose necelého desetileti a vytvoril
oblouk zapocaty u Cisté technickych experimentl s
generovanim textu a sklenuty az do bodu, kdy Al
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asistenty mlZe pouzivat bez jakychkoli prekdzek kazdy
zajemce o tvorbu basni ¢i jen nahodny uzivatel pro
svou zdbavu (fada bdasnickych sbirek vytvorenych
pomoci ChatGPT). V zavéru je ovSem zminén projekt /
Am Code (2023), ktery tuto jednoduchou linearitu
Castecné zpochybnuje, kdyz doklada, Ze umélecky
hodnotnéjsi basné bude zfejmé moiné vytvaret
prostiednictvi starSich jazykovych modell, jelikoZ
neobsahuji (na rozdil od nejnovéjsich verzi ChatGPT)
tolik vnitfnich omezeni postupné zavadénych v zajmu
korektnosti generovanych text(.

Stejnym zpUsobem je strukturovana tedy i pasaz
vénovana generovani prozaickych textd (kapitola
,Prozaické texty a asistenti vypravéni“). V Ceském
prostfedi se s generovanim prdzy zacalo az po rozsifeni
neuronovych siti typu transformer (GPT), takZe zprvu
analyzujeme projekty zahranicni, které byly postaveny
jesté na sitich RNN. Byl to zejména projekt 1 the Road
realizovany Rossem Goodwinem v roce 2017.
Autorovym zamérem bylo vytvofit robotickou variaci
na znamy roman Jacka Kerouaca On the Road.
Goodwin podnikl v bfeznu 2017 cestu z New Yorku do
New Orleans v automobilu, jenz byl vybaven pocitacem
pfipravenym pro generovani textu pomoci RNN sitég,
ale také radou senzord, které snimaly déni v okoli
pohybujiciho se auta a spoluutvarely tak vstupy, na

12



jejichz zakladu byl generovan text. Z ¢eské produkce je
pozornost vénovana projektlim Dity Maleckové a Jana
Tyla Digitdlni filozof a Digitdlni spisovatel. Vyznamny je
zejména druhy ze zminénych projektl, ktery ziskal
publicitu i diky zvefejnéni na webu Ceského rozhlasu.
Jistym limitem téchto projektl je ovSem velmi
omezeny okruh informaci o postupech zvolenych pfi
generovani text. Nicméné samy vysledné texty ukazuji
na zdafilost projektu, ktery sméroval k vytvoreni
povidek v Zanrech sci-fi, milostnd romance, detektivka,
horor a historickd préza. Autorlm se podafilo
natrénovat neuronovou sit tak, Ze dokazala napodobit
zvyklosti a stereotypy vybranych druhl Zanrové
literatury a zejména Ze si dobre poradila i s pomérné
dlouhymi prozaickymi textovymi plochami: nejdelsi
text, prezentovany jako historickd préza, predstavoval
v audio formé patndactiminutovy proud c¢teni — a to se
Udajné jednalo pouze o Uryvek z celého romanu.
Gramatickd i vyznamova soudrznost téchto textl byla
na velmi dobré urovni (véetné korektni aplikace
deiktickych vyrazd). Tento projekt ukazal, Ze nasazeni
umélé inteligence v literatufe mize mit opodstatnéni
pfedeviim v oblasti literatury takzvané Zanrové (i
populdrni, kde reduplikace narativnich schémat neni
pocitovana jako slabina vyslednych text(. Projekt
DigitdIni spisovatel mél postupné jesté dalsi dvé
pokracovani — v prvnim z nich neuronova sit figurovala
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vroli asistenta redlnym a etablovanym autorim a
autorkam, v druhém bylo generovani rozsifeno i do
oblasti reportazni tvorby. Zverejnénim ChatGPT v
listopadu 2022 se zdsadné proménilo i generovani
prozy: snadna dostupnost tohoto nastroje povzbudila
fadu amatérskych tvlrcd k tomu, aby snadno vytvofili a
pomoci platforem pro selfpublishing ihned i vydali svou
prvni knizku. ChatGPT se tedy pro tyto uZivatele stal
cestou, jak participovat na symbolickém kapitalu,
kterym stale disponuje tiSténa kniha coby emblém
zapadni vzdélanosti a kultury. V kapitole popisujeme
nékolik pfikladd zmnoha takto zhotovenych a
vydanych knih a vénujeme se rovnéZz samotnym
digitalnim nastrojim nabizenym jako asistenti psani
Siroké verejnosti (kromé samotného ChatGPT jsou to
nastroje jako NovelAl ¢i Magic Write integrovany pro
prostredi Canva).

V pfipadé kapitoly o nasazovani neuronovych siti
vdramatu a divadle se ukdzalo ucelnéjsi strukturovat
vyklad podle typologie. Podoba i mira zapojeni
neuronek do divadelni tvorby — na rozdil od synteticky
zhotovované poezie Ci prézy — neni dana takovou
mérou dokonalosti aktualné dostupnych technologii,
velikosti jazykovych modell apod., ale spiSe intenci, s
niz divadelnici po téchto technologiich sahaji. Proto je
vhodnéjsi sledovat hledisko Zanrové-typologické, byt
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ani to vyvojové jsme nepustili ze zfetele. Nejprve jsme
zaméfrili pozornost nanasazovani neuronovych siti
vimprovizac¢nim divadle. Vedle nékolika zahrani¢nich
projektd Slo o predstaveni OK Carbon, které realizoval
slovensky rezisér Petr Gonda v prazském divadle Alfred
ve dvore. Dulezitym principem toho predstaveni je
stfidani roli: nejdfive neuronka dostdva otdzky (jako
prompt) a odpovidd, potom zase otazky generuje
pocita¢ a odpovida clovék, jako by tvirci chtéli touto
cestou provést nenasilnou komparaci lidské a strojové
kreativity. Pfedstaveni zalozené na generovani textu v
redlném Case predpoklada velkou schopnost
improvizace na strané lidskych aktérd, coz s sebou nese
vznik ¢etnych ,,chyb” a nelogi¢nosti. Predstaveni tedy
predevsim klade otdzky po tom, zda doména
dokonalosti sidli ve svété stroju Ci ve svété lidi. A také
po tom, kdo vlastné hraje primarni ulohu v kulture
prosycené strojovosti — jsou to lidé, pfestoze se Casto
ocitaji pouze ve sluzebném vztahu vici technologiim?
Hlavni poslani predstaveni pak spociva v tom, Ze jako
chybujici a nedokonali jsou prezentovani lidé i stroje.
Druhou velkou oblast predstavuji systémy pro
generovani syntetickych scénafli a dramat. Zde se
kromé jinych podrobnéji vénujeme projektu TheAltre,
jehoz hlavnim vystupem je divadelni hra nazvana Al:
KdyZz robot pise hru, respektive jeji inscenace, ktera
méla premiéru 26. Unora 2021 v praiském Svandové
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divadle. Tématem hry je putovani robota lidskym
svétem, kde tato uméla bytost postupné vstupuje do
dialogl s dalSimi postavami a vyslovuje se k
existencialnim motiviim jako jsou laska, strach, smrt Ci
nasili. Na jazykové strance textu se zretelné projevil
zpUsob generovani, kdy neuronova sit nebyla specialné
natrénovana na literdrnich textech, ale pouze na
hrubém jazykovém materidlu z Wikipedie a socialni sité
Reddit (GPT-2). Vysledny text tak pUsobi stroze, je v
ném pomeérné vysoka frekvence vulgarismu a obsahuje
znacné mnozstvi sexudlnich motivd. Obecné lze fici, Ze
pranik kultury neuronovych siti s kulturou divadelni v
sobé muze skryvat znacny potencial, coz vyplyva z
Siroké skaly forem, roli a intenzit nasazeni neuronek na
divadle. Kromé popsanych dvou hlavnich oblasti je tu i
fada dalSich, do kterych neuronky zacinaji pronikat:
scénografie, divadelni rezie ¢i divadelni marketing.
Vedle generovani populdrni Zanrové literatury se z
pohledu poloviny roku 2023 jevi divadlo a scenaristika
jako druha oblast, kde mohou neuronky najit
smysluplné dlouhodobéjsi uplatnéni.

Tyto kapitoly vénované syntetické tvorbé ve trech
zakladnich literarnich druzich dopliuje wvyklad o
syntetickém vizualnim uméni. Ten jednak pojednava o
vystavach a dilech syntetického uméni, jednak o
zapojeni syntetického kurdtorstvi do prezentace uméni
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v digitalnim prostoru. Jednim zvoditek pro vybér
autor(l a dél byla kolektivni monografie The Black Box
Book (2022), kterd kromé jiného tematizuje praci
s velkymi jazykovymi modely ve vizualnim uméni a jeho
kuratorstvi. Dilcim zplsobem jsou pojednana také
intermedialni a hudebni syntetickd dila. Na hudebni
scéné jsou neuronové sité vyuzivany v oblastech jako
doporucovani hudby, hudebni kompozice, generovani
hudebnich textd ¢i hudby a analyza hudby. Ve vykladu
se zabyvame napf. projektem dokonceni sonaty
Antonina Dvoraka Z budouciho svéta prostfednictvim
neuronové sité Ci albem Lost Tapes of the 27 Club,
které obsahuje ,nové” skladby od hudebnik(l, ktefi
zemreli ve véku 27 let (Amy Winehouse, Jimi Hendrix,
Jim Morrison, Kurt Cobain). Vracime se zde také
k projektu Umeld neinteligencia, ktery ma i svou
intermedialni podobu ve formé vizudlné pojaté knihy
Svet se ndm nestal a stejnojmenného hudebniho alba.
Tento a fada dalSich projektd nam umoznuji
demonstrovat fakt, Ze intermedialita a
interdisciplinarita je pfrirozenou, mozno fici esencialni
vlastnosti generativnich neuronek. Potvrzuje se tim
zjisténi, Ze neuronové sité nepredstavuji pouze
technologicky nastroj ¢i novou generaci softwaru, ale
Ze se jedna o fenomén se zretelnym kulturotvornym
potencialem.

17



Prezentacni strategie

Nasi kritiku pojmu ,uméla inteligence” do znacné miry
zakladdme na kritice mytizaCnich tendenci s ni se
pojicich, tedy na kritice té dcasti jazykovych her
spoluutvarejicich KNS, které podstatu a realné kontury
novych kulturnich fenoménu spise zamlzuji a brani tak
v adekvatni recepci artefakt( a kulturnich procest, jez
jsou pfitomnosti umélych neuronovych siti v kulture
vyvolavany. Rada z charakteristik recepénich procesi
spojenych s literaturou neuronovych siti je ovsem uz
predznamenana zplUsobem, jimZ jsou tyto projekty
Ctenarské verejnosti prezentovany a jak jsou
propagovany. V nejednom pfipadé dokonce nelze
prfesné oddélit prezentaCni paratext od recepcniho
metatextu, nebot projekty byvaji spojeny s
profesionalné vedenou reklamni kampani, ktera vede
média k prebirani argumentd, metafor ¢i celych
textovych pasazi z tiskovych zprav ¢i jinych podkladu.

Tendence k uplatnovani konsekventnich
marketingovych prezentacnich strategii je u projekt(
tohoto typu pomérné casta. | na vzorku ceskych a
slovenskych projektl se ukazuji dva zdkladni obecné
prezentacni pristupy, které se lisSi mirou vérnosti
realité. Na jedné strané stoji projekty, kde ma
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prezentace povahu profesionalni marketingové akce,
coz s sebou nese tendenci nadhodnocovat vysledky
projektu a skryvat jeho nedostatky. Na strané druhé
mame projekty, které naopak nedokonalosti svych
vystupU priznavaji, nevyhybaji se srovnani v Sirokych
nadndrodnich a diachronnich kontextech a verejnosti
predkladaji své vysledky jako iritujici artefakty, nikoli
jako komodity. Oviem napfi¢ témito obecnymi postupy
prochazeji dil¢i komunikacni strategie, které mohou v
jednotlivych pripadech mit odliSné konotace, véetné
hodnotovych.

Na zakladé analyzy prezentacnich paratextd jsme
rozlisili tyto strategie, které v knize blize definujeme a
jejich vyskyt dokladame radou prikladu:

e antropomorfizace

e nadsazovani

® novismus a prvenstvi
e spektakularizace

e sekundarni kanonizace
e kontextualizace

e aktualizace

e mytizace
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Recepcni mechanismy

Na podobném zplsobu diskurzivni kritiky je zaloZen i
vyklad o recepcnich mechanismech uplatfovanych na
syntetickou literaturu, pfiCemz i zde vychazime
z detailni materidlové analyzy, tentokrat ovsem
recepCnich metatextd. V nich lze identifikovat dvé
zakladni strategie: 1. popis procesu generovani a
zobecnujici Uvaha nad osudem literatury v éfe ,umélé
inteligence”; 2. reflexe procesu ¢teni vygenerovaného
textu a snaha zaujmout hodnotici stanovisko k jeho
literarni kvalité.

Prvni ztéchto strategii jednoznacné kvantitativné
dominuje, mnohdy je na tomto principu vystavén cely
text recenze, v mensSim poctu prfipadd jsou obé
strategie kombinovany na ploSe jednoho metatextu.
Vyznamnou rétorickou figurou v ramci této strategie je
vysloveni obavy z toho, Ze spisovatelé budou nahrazeni
umélou inteligenci. Vznika tak efektni emocni oblouk,
jelikoz pravidelné nadsleduje uklidnéni - casto
podporené vyrokem samotnych tvircd — postavené
na tom, ze uméla neuronova sit pravdépodobné bude
spise nastrojem pomahajicim spisovateltm, nikoli jejich
konkurenci. Druhd ze jmenovanych strategii, zaloZzena
na reflexi samotného procesu ¢teni, je mnohem
citlivéjsi vuci literarnosti posuzovanych textl, byt
rovnéz nemuze zamléet technologicky kontext jejich
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vzniku. Tato literarné a umeélecky senzitivni recepcni
strategie je silné spojena s principem komunikaéni hry,
pricemz nékteri recenzenti pojem hry dokonce ve svych
textech explicitné zminuiji. Vtadé recepcnich
metatextl se obé zde zminované Ctenarské strategie
kombinuji, ve vyvazeném stavu se vSak vyskytuji jen
vzacné.

Analyza recepénich metatextd nas privedla k jisté
schematizaci ¢i typologizaci ¢teni spojeného s recepci
literatury generované pomoci umélych neuronovych
siti. Abstrahovali jsme dva obecné typy Ccteni
uplatiované na tento druh generativni literatury:

A) Cteni umélosti

Ctenaf se zde soustfedi pouze na technickou stranku
generativniho procesu, nevnima generované texty jako
texty literarni, pouze posuzuje Uspéch ¢i neuspéch
nasazené technologie. Nezahajuje hru S
vnitrotextovymi  subjekty, naopak texty vnima
desubjektivizované jako pouhé technické produkty,
které mohou svédCit o clovéeku a lidské kulture
maximalné jako specificka forma statistiky.

B) Literarni metacteni
Tento typ Cteni predstavuje mnohem komplexnéjsi a

vvvvvv
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strukturovana do nékolika bod( vystihujicich aspekty
literdrniho metacteni generativnich textu:

- vrstevnatost: informace o zpuUsobu vzniku text(
jsou neodmyslitelnou a  neeliminovatelnou
soucasti recepce, de facto soucasti dila; proto
soucdsti recepce téchto textl je také oscilace
Ctenarského védomi a soustfedéni mezi nékolika
rovinami textu, zejména pak mezi technologickou
rovinou zahrnujici akty smérujici ke vzniku textu a
pak také rovinu literarni, ktera je tvorena
estetickymi kvalitami textu a jeho sémantikou

- intencidlnost: v pripadé generativnich textd zalezi
vice nez kde jinde na Ctenarské intenci, kterd se
pohybuje ve stratifikovaném prostoru
vicevrstevného textu (resp. textové formace,
nebot zde musime poditat i s vlivem paratext() a
klade akcenty tu vice ve sféfe geneze
(technologie), tu vice ve sfére literarni (poetika,
sémantika)

- mimikry: pouzivdme termin mimikry ve smyslu
simulace, pretvarky nebo fingovani jiné osobnosti
(jak navrhl teoretik her Roger Caillois, 1961, s. 23);
Ctenar si voli mezi vrstvami textu na zakladé své
intence, to ale neznamend, Ze zcela potlacuje
nezvolené alternativy, naopak, vi o nich, vi o
technologickém kontextu, vi o nezZivém a
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neempirickém zazemi vygenerovaného textu,
presto (diky jazykovym a stylistickym kvalitam
textu) mazZe pristoupit na hru s mimikry; to mu
umozZni vnimat generovany text ve stejném modu
jako text pochazejici od Zivého autora — védomi
herni podstaty takovéto recepce ovsem nikdy
nemizi

- metahabilita: vramci herné zaloZzené recepce je
pak moZné vnimat nedostatky a nedokonalosti
vzniklé automatickym generovanim textu jako
projevy umélecké zamérnosti, ba dokonce jako
projevy (s Mathauserem feceno) nejvyssi roviny
umélecké dovednosti Cili metahability, tzv. uméni
neumét, tedy praxe, kdy tviréi subjekt uz neusiluje
o absolutni virtuozitu, ale vzajmu autentické a
citové plné vypovédi na dokonalost rezignuje a
nechdva promlouvat své dilo i skrze jeho trhliny a
nedokonalosti

Mathauser(v pojem metahability, resp. cela jeho triada
pojmO postihujici Urovné a formy umélecké
dovednosti, tedy habilita — superhabilita -
metahabilita, nds privadi jesté k jedné roviné recepce
literatury neuronovych siti, totiz recepce zacilené
systémoveé k jejich fungovani vramci celku soudobé
literatury. Ukazuje se, Ze at uZ jsou tyto generativni
projekty spojeny se snahou o dokonalou imitaci
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lidského literarniho vyjadfovani, nebo naopak zdamérné
pracuji s nedokonalostmi vzeSlymi z generativniho
procesu, vysledek vidy vramci literarniho systému
plUsobi jako subverzivni Cinitel. Projekty usilujici o
dosazeni jazykové a stylové kvality srovnatelné
s lidskymi literdrnimi vykony (habilita), ba dokonce
sledujici vizi budoucich vykonu, které béznou uroven
téchto vykonuU prekonaji (superhabilita), plsobi jako
vyzva soudobé literature jako takové. Jestlize strojové
zhotoveny text bez obtiZi dosahuje priimérné literarni
kvality bézné publikovanych textl, nebo dokonce ma
ambice zvladnout narocné zanrové formy na virtudzni
Urovni, podryva jeho pfitomnost pravé tyto sféry
prameérnosti ¢i formalniho perfekcionismu a zaroven je
apelem na jinakost lidské literarni tvorby, jiz by méli
v kontextu strojové zhotovenych textl autofi
dosahovat.

Neméné subverzivni Ucinek maji vysledky projekt(,
které naopak zdmérné a systematicky pracuji
s nedokonalostmi vzniklymi béhem generovani textu (z
analyzovanych je to predevsim projekt Umeld
neinteligencia). Tato forma subverzivnosti ma v zasadé
parodickou povahu a podryvd viité predstavy
literarnich norem neodadaistickym zplsobem.
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Dusledky pro teorii autorstvi a kreativity
Bourlivy vyvoj v oblasti Al a jejiho uplatnéni v literature
trva teprve par let, presto se uz nyni mizeme ptat, jaké
dlsledky ma ¢i maze mit pro praxi literarni tvorby a
literarni kritiky a stejné tak pro teorii literatury i
kreativity obecné. Skutecnost, Ze pomoci Al lIze
vygenerovat literarni text, ktery je podle svych
jazykovych charakteristik neodlisitelny od text(
psanych lidmi, ma pro literarni teorii zna¢né disledky.
Zasahuje zejména do oblasti Uvah o autorstvi a
tvorivosti literatury, pfiéemz tyto Uvahy jsou pfi
hledani identity literatury jako takové ¢i literatury jako
komunikacniho systému klicové.

Pro prvni ze zminénych oblasti jsme navrhli koncept
ramcového autorstvi. Na rozdil od nasich predchldcl
na tomto teoretickém poli (Philippe Bootz a
Christopher Funkhouser ¢i Hannes Bajohr) jsme snahu
identifikovat autora v syntetické literature nahradili
otazkou po tom, jakou roli v procesu geneze dila
sehravaji jeho jednotlivi aktéfi lidsti a technologicti. Co
Ize chapat pod lidskymi aktéry neni nejspiSe potreba
vysvétlovat, ne-lidskymi aktéry muUzZzeme v literarnim
kontextu myslet napf. nastroje psani, material, na ktery
je psano apod. Soucasti autorskych strategii je tedy i
volba role, kterd bude témto makroaspektim tvarciho
procesu urCena. Generativni literatura je potom
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charakteristickd vyznamnou mirou delegovani tvircich
¢innosti na ne-lidské/technologické aktéry.

Autorstvi v kontextu teorie syntetické tvorby chapeme
jako dialogicky proces, na kterém se podileji rdznou
mérou lidsti a ne-lidsti aktéri — s tim, Ze pfitomnost
obou téchto typu je v daném procesu nutna. Zaroven si
vSak uvédomujeme, zZe umeélecké dilo jakozZto
komunikat (ale i jakoZzto komodita) se neobejde bez
statutu autora, totiz subjektu, ktery ho reprezentuje v
socidlnim prostoru a ztélesnuje jeho zamérnost, jez je
nezbytnym opérnym bodem pro nasledné recepcni
procesy a interpretaci smyslu dila. Tato zamérnost se v
pfipadé syntetické tvorby realizuje z povahy véci
predevsim na pocatku a na konci generativniho
procesu a predpokladd uplatnéni komunikativnich
kompetenci — samu textotvornou cinnost neuronové
sité nelze se zdamérnosti nikterak spojovat. Generativni
proces je tedy ramovan dvéma akty majicimi veskrze
komunikacni povahu: 1. formulace (vétSinou implicitni,
nékdy téZ reprezentovand v paratextech) zaméru, s
nimz se zahajuje generativni proces (napf.
vygenerovani novych shakespearovskych sonet(,
parodovani slovenské nacionalistické poezie, vytvoreni
fiktivni feministické basnirky apod.); 2. akt zverejnéni
(srov. Cervenka 2009b, s. 99) vysledkl generovani,
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kterym se zminénda zamérnost stvrzuje i smérem k
vefejnosti.

Autorstvi syntetického dila tedy ma v nasSem pojeti dva
zakladni aspekty, jimiz se odliSuje od autorstvi dél
vznikajicich  konvencni cestou — dialogi¢nost a
rdmcovost. Ramcové autorstvi zajistuje vysledkim
generativniho procesu zamérnost a dodava jim povahu
komunikatu. Garantuje tedy syntetickému dilu
sémiotickou identitu, ale miZeme ho také chdpat v
ponékud méné abstraktnim smyslu jako pojem, ktery
zastreSuje jednotlivé role, které lidsky aktér (Ci aktéfi)
generativniho tvlréiho procesu v jeho pribéhu vystrida
(datovy specialista pfi pripravé trénovaciho korpusu,
operator ovladajici neuronku béhem jejiho trénovani,
prompter zaddvajici vstupy béhem samotného
generovani, editor vybirajici vysledky vhodné k
publikovani atd.).

Promény vnimani kreativity, knimZ dochazi diky
kontaktu tzv. pocitacové kreativity a kreativity lidské,
jsme nejprve demonstrovali srovnanim starsSi teorie
tvorivosti Petera Zajace (80. a 90. let 20. stoleti) s
novejsi koncepci, kterou predstavuji prace Margaret A.
Boden. Srovnavani téchto teoretickych koncepci ndm
pomohlo klasifikovat konsekvence, které ma
pritomnost textl generovanych pomoci neuronek pro
teoretické a systémové uvazovani o literature. V prvni
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fadé je to poznatek o situovanosti literarniho systému
mezi systémy jinymi: literdrni systém neni na svém
okoli primarné zavisly, je schopen reprodukovat sam
sebe z materie, kterd je mu vlastni (jazyk, text). Déle
projekty neuronového generovani literarnich text(
ukazuji na potrebu diferencovaného a stratifikovaného
pohledu na model tviréiho procesu: minimdlné je
nutné rozliSovat textotvornou vrstvu (ktera ma
z vétsiny kombinatorickou povahu a je strojové
nahraditelnd) a vrstvu komunikacni. Ta se uz obejde
bez lidského pfispéni jen stézi, predpoklada totiz
aktualni vyhodnocovani kontextovych informaci a jejich
pragmatickou aplikaci. KNS rovnéz prinasi relativizaci
dominantni  systémové pozice  autora jako
hegemonniho plvodce literarni dila a ukazuje naopak
na skuteénost, Ze autor je vidy spiSe jednim z rfady
lidskych i nelidskych aktér(, ktefi se podileji na tvlréim
procesu. V neposledni fadé synteticka tvorba pomaha
demytizovat kreativitu jako schopnost vyhrazenou
pouze pro tvarci elity a stejné tak demytizovat literarni
systém jako soubor elitnich literarnich vykonl -
literatura se vtomto svétle ukazuje jako velmi
komplexni a hodnotové stratifikovany systém.
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Vernakularizace syntetické tvorby
Ne-elitnim, totiz amatérskym literarnim vykonim
dosazenym ve spolupraci s neuronovymi sitémi je
vénovdna samostatnd kapitola. Metodologicky a
pojmové vni vychazime z konceptu vernakuldrni
kultury, jak ho pro kulturu vytvarenou amatérskymi
tvdrci navrhl Henry Jenkins v monografii Convergence
Cuture a nasledné ho rozvinula Jean Burgess ve svém
konceptu vernakularni kreativity.

Vramci této kapitoly nejprve popisujeme proces
etablovani neuronek ve svété literatury a uméni, nebot
pristup k nim byl demokratizovan postupné, byt na
pomérné Uzké casové plose jediného desetileti.
RozliSujeme pfi tom tfi faze tohoto procesu:

|. Faze ovérovani. V jejim ramci hrali mezi lidskymi
aktéry generativnich procest hlavni roli nikoli
umélci, ale vyvojafi a programatofi, ktefi si
prostfednictvim literdrné pUsobicich  projekt(
ovérovali funkcénost algoritml a dostatecnost
jazykovych modeld, jimiz pravé disponovali.

II. Umélecko-subverzivni faze. Zde uz vudd¢i roli pfi
koncipovani generativnich  projektd prevzali
umeélci; uz neslo o ovérovani moznosti technologie
a dokladani jejich schopnosti, ale spiSe o naplnéni
konceptuadlniho zaméru nejednou formulovaného
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subverzivné vici literdrnim normam ¢i samotnym
technologiim a medidlni praxi, kterou implikuji.

lll. Vernakuldarni faze. Tuto fazi charakterizuje radikalné
demokratizovany pfistup k umélym neuronovym
sitim, ktery generovani literarnich text( ¢i jinych
artefaktd umoZniuje kaidému zdjemci z fad
uzivatelll internetu; v rdmci této faze se generativni
literatura stava soucasti popkultury, resp.
amatérské literarni kreativity a ztraci svou
védeckou, technologickou i uméleckou vyluénost;
spolu s vernakularizaci neuronek vstupuje do dalsi
faze i sam proces demokratizace autorstvi, ktery je
bytostné spjaty s digitalni kulturou, resp. s vyvojem
médii obecné.

Protnuti vernakuldrni zény literarniho systému s
technologii a kulturou umélych neuronovych siti
zasadné  zproblematizovalo  stanovovdni  hranic
literatury jako slovesného uméni vytvoreného diky
literarni kompetenci svych tvlrc(. Doptavat se po
pfitomnosti ¢i absenci literarni kompetence u
syntetickych textl, pro jejichz vznik je zcela
ambivalentni Uroven literarniho vzdélani, by postradalo
smysl. Je totiz evidentni, Ze pro vznik syntetického
textu schopného plsobit jako text literarni Zadna
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literarni  kompetence na  strané lidskych i
technologickych aktér(i geneze nezbytné nutnd neni.
Sama otazka kompetenci ovsem smysl neztraci. Je vsak
posunuta z oblasti literarni do oblasti obecné
komunikacni, ktera zahrnuje i oblast komunikace
Clovéka a stroje. Je zkratka jisté, Ze wvytvareni
syntetického dila predpoklada jiny soubor kompetenci
nez vytvareni literarniho dila konvenénim zplUsobem.

Vygenerovat i tu nejprostSi povidku ¢i basen neni
mozné bez zakladniho porozuméni zplsoblm
formulovani promptd ¢i jejich posloupnosti. Pokud je
tato bazalni technicko-komunikacéni kompetence
doplnéna alespon zakladni kompetenci literarni, roste
pravdépodobnost vzniku umélecky hodnotného
syntetického dila. Nicméné literarni kompetence
absentovat muze zcela; i za takovych okolnosti mlize
urovni. Umélé neuronové sité tedy jeSté vice
zradikalizovaly tzv. demokratizaci literatury — a to tim,
Ze odstranily i prvotni pozadavek pro vstup do
literarniho diskurzu: schopnost vytvofit text.

V Zadném pripadé ovsem nechceme stavét KNS do
pozice binarni opozice jako nositelky vernakularizace,
resp. dalSi amaterizace literatury stojici v prikrém
protikladu ke svétu literarnich hodnot a elitni tvorby.
VSe nasvédcuje tomu, Ze demokratizovany pfistup k
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tzv. generativni Al bude vyuzivan predevsim ve formé
asistované kreativity, kterou nelze spojit s zadnym
apriornim hodnotovym znaménkem — s neuronkou
jako s asistentem psani mlZe spolupracovat literarni
amatér, zacatecnik i etablovany profesional hledajici
nové podnéty. Siroké pole uplatnéni mohou neuronky
nalézt v oblasti literarniho vzdélavani — at uZ jako
asistenti tvarciho psani ¢i jako ndstroje poznavani
historickych literarnich styld. Volny pfistup ke
generatorim textld ale nepochybné povede i k jejich
komerénimu vyuziti v kulturnim pramyslu (populdrni
zanry, scénare serialu apod.).

Zaveéry

Co tedy uméla inteligence, resp. kultura neuronovych
siti zatim dokazala provést se svétem literatury a
umeéni? Jeji dasledky se projevily, domnivame se,
zejména ve dvou oblastech. Jednou z nich je
nepochybné vernakularizace literatury a uméni. Ta
pochopitelné probihd dlouhodobé a rozhodné nepfisla
teprve s umélymi neuronovymi sitémi, protoze je
organickou soucasti déjin médii (pocinaje knihtiskem,
ktery prispél k demokratizaci vzdélani do té doby
uzavieného v kldsternich pisarskych dilnach). Neuronky
ovsem tento proces zapojovani amatér( do literarniho
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zivota  skokové posunuly o velky kus dal, a to
donedavna jesté nepredstavitelnym a aZz blaznivé
znéjicim odstranénim posledni ,bariéry” pfi vstupu do
literatury — totiz schopnosti napsat (literarni) text. Mit
tuto schopnost uz skute¢né (a doklada to rada kniznich
generovanych prvotin na Amazonu) nutné neni. Na
druhou stranu se objevila potfeba novych kompetenci,
k nimZ patfi schopnost sestavit smysluplny a ucinny
prompt, ktery neuronku priméje k vytvoreni literarné
pouzitelného vystupu. Tuto kompetenci budou
potfebovat vsichni, i ti, kdo neuronky zapoji do své
tvlrci Cinnosti jen prileZitostné, napfiklad jako dil¢i
zdroj inspirace.

Druhou velkou oblasti, kde kultura neuronovych siti
odvedla neprehlédnutelnou praci, je oblast sebereflexe
literatury/uméni jako zpUsobu komunikace. Nové
polozila zakladni otazku, kdo je tedy vlastné autor, a
nesmlouvavé upozornila na nutnost vnimat i technické
aktéry tvarcich procesd jako aktivni spolutvirce
vysledného dila (tim byval napt. uz psaci stroj, jen to
nebylo tak dobfe patrné). Zaroven neuronové sité sialy
z autorstvi jakousi pseudomystickou auru, kterou
donedavna mélo — uZ totiz neni pochyb o tom, Ze
basen, ktera plsobi jako nejhlubsi dotek duchovna, ale
i tu, ktera se snazi vnutit dojem zdznamu syrové reality,
lze presvédcivé zhotovit bez jakéhokoli kontaktu se
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spiritualitou ¢i Zivotni empirii. K hlubsi sebereflexi
ovsem byl v ramci kultury neuronovych siti donucen i
Ctenar, resp. sam proces cteni. V kontextu literatury,
ktera byla zhotovena strojové, byt to na ni nemusi byt
na prvni pohled patrné, se tézko béhem cteni
ubranime otazkdam po tom, jak text vlastné vznikl, jak
vypovida o svych datovych zdrojich apod. Kdyz tedy
Cteme generovany text, jako by to byl text lidsky,
pfistupujeme na védomou hru, priznadvame danému
textu pravo na své mimikry a vénujeme se literarné
sebereflexivnimu metacteni.

Ani jedna z téchto dvou oblasti se nedockala svych
promén az prichodem umeélych neuronovych siti. Tak
jako kazdy segment Zivé kultury i vernakularizace a
sebereflexivnost umeéleckych kultur proZiva svou
dynamiku dlouhodobé. Nyni jsme ,pouze” svédky
vyrazné akcelerace téchto dynamik, a to opét ne diky
néemu bytostné novému, ale naopak diky stale
sestrojeni umélé myslici bytosti, majici v dg&jinach
podobu mytl, uméleckych dél ¢i védeckych teorii.

Nachazime se v dobé, kterd jeden takovy teorém
(uméld inteligence) chce privést do kazidodenniho
7ivota. Casto se vdak zapomina na imaginativni povahu
umélé inteligence: na to, Ze jde o archaicky sen, nikoli o
skute¢nou konstrukci. Jak jiz upozornil Phil Turner —
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lidé maji tendenci ignorovat svou technologickou
predstavivost, protoZze se zaméfuji na feSeni
konkrétniho problému nebo na svou tvirci ¢innost a
zapominaji, ze pfitom pouzivaji nastroje, které pravée
jejich technologickou predstavivost aktivuji nebo z ni
vyrostly (srov. Turner 2020, s. 123).

Nasi knihou jsme chtéli upozornit mimo jiné na
skutecnost, Ze kdyZz uvazujeme a mluvime o umélé
inteligenci, hovofime o souboru predstav, které by
nemély byt zaménovany s realitou. Nemély by klamat
nas samotné ani nikoho jiného — a uz viibec ne nékoho
désit. Koncepci kultury neuronovych siti nabizime jako
cestu k sebepoznani tohoto imaginativniho procesu a k
jeho kritické reflexi.

Summary

In recent years, the potential for generated cultural
creation has undergone fundamental changes which
open up a wide range of questions and have resulted in
a reassessment of existing approaches to text and
works of art as such. We propose the term “culture of
neural networks” to capture this process. This term can
be applied to a broad spectrum of generative
approaches and reception mechanisms. The
publication The Culture of Neural Networks: Synthetic
literature and art in (not only) the Czech and Slovak
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context also aims to provide a detailed context for the
phenomenon of literary texts (and other artefacts)
generated using the newest technological advances.
Literary texts generated using neural networks form a
part of a wider cultural process. In this publication we
formulate an opinion on this process from the
perspective of literary criticism, media theory and the
theory of art. The specialist debate on this topic is still
very fluid — on the one hand, it underestimates the
diachronic connection between generated texts and
traditional experimental and conceptual literature; on
the other, it does not sufficiently clarify the new
generative processes and the parts played in them by
human and technological actors. Therefore we
propose the term synthetic textual art which reflects
the specific role of the individual actors involved in
generative praxis and the intermedia nature thereof.
We consequently approach our chosen topic from both
historical and theoretical positions and use selected
foreign and Czecho-Slovak projects to analyse the
current status of generative praxis in all three basic
types of literature and in the intermedia space. This
status is frequently distorted in media discourse; the
abilities of “artificial intelligence” are lionized, even
mythologized on occasion, so a critical analysis of this
media discourse also makes up a substantial part of
our exegesis. The conclusion will summarize the actual

36



and potential consequences of this stage in the
development of generative praxis in literary theory and
in the theory of creativity.
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